Вопросы к зачету по курсу

 Коммуникации в виртуальной реальности

1. Подходы к определению реальности. Реальное и виртуальное.

2. Особенности социального и психологического конструирования реальности.

3. Коммуникативный акт. Роль различных форм коммуникации в формировании социальной реальности.

4. Виртуальная реальность как единство технического, социального и психологического аспектов.

5. Виртуальные коммуникации в контексте теорий информационного/постиндустриального/постмодерн/знания общества. 

6. Роль и миф техники в парадигме модерн и постмодерн.

7. Направления и формы виртуализации реальности в обществе постмодерн на примере телевидения и компьютера. 

8. Сетевое общество: подходы к определению.

9. Функции, виды и особенности виртуальных коммуникаций в контексте сетевого общества.

10. Влияние средств коммуникации на процессы коммуникации в концепции М. Маклюэна.

11. Специфика виртуальных коммуникаций и формирования виртуальной реальности в среде Интернет.

12. Субкультуры в среде Интернет.

13. Культура сетевой виртуальной коммуникации: язык, ценности, нормы.

14. Эффективные виртуальные коммуникации в экономике и политике.

15. Геймерство: социальный и психологический аспекты.

16. Феномены компьютерной зависимости и Интернет-зависимости: социальный и психологический аспекты.

17. Интернет как маргинальное пространство. Киберкультура и киберпанк.

18. Основные проблемы глобализации и информатизации современного общества.

19. Тенденции интеграции виртуального и реального: футурологический прогноз.

20. Возможности, проблемы и этика социологических исследований виртуальных коммуникаций.

21. Методы социологических исследований виртуальных коммуникаций.

